
Règles du jeu 

Chaque joueur prend une carte-accordéon. 
Il lance le dé et le retourne (c’est la face cachée qui compte) : 
 

Prendre une carte « analyse », et donner le genre et le nombre du groupe nominal. 

Prendre une carte « nom » et une carte « adjectif », et accorder si nécessaire le groupe 
nominal ainsi formé. (Le GN est alors obligatoirement au singulier) 

Prendre une carte « nom » et une carte « déterminant », et accorder si nécessaire le groupe 
nominal ainsi formé.  

Prendre une carte « nom », une carte « adjectif » et une carte « déterminant », et accorder si 
nécessaire le groupe nominal ainsi formé.  

Si le joueur donne la bonne réponse, il prend une pièce de son puzzle-accordéon dans la boite et le pose sur sa carte.  
S’il s’est trompé, il doit remettre une pièce de puzzle dans la boite. 
Le gagnant est celui qui a reconstitué son accordéon en premier. 
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