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1 planche de jeu (avec ou sans les cadres « gauche » ef « droite »)
1 dé gauche/droife
2 pions

Les deux joueurs se positionnent sur la case « Go ! ».

A tour de role, ils se déplacent sur le plateau dans la direction
indiquée par le dé.

Si le dé tombe sur une étoile, le joueur choisit la direction qu'il veut
suivre.

Une fois en haut, le joueur marque le nombre de points indiqué puis
reposifionne son jefton sur la case « Go ! ».

Le jeu s'arréte lorsqu’un joueur a marqué 10 points. Il gagne ainsi la
parfie.



