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W : 1dé, des pions

Le joueur fombe sur un phoneme ou une syllabe : il la lit.

Variante : 1l frouve un mot confenant le phonéme ou la syllabe.

Le joueur tombe sur une image : il frouve le mot

correspondant a I'image el indique la position du ou des
phonémes recherchés (au début du mot, au milieu ou a la fin).

Variante . |l ufilise le mot dans une phrase.




