
CARTES CARTES 
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Règles du jeu 
Chaque joueur lance le dé à son tour. Suivant la couleur de la case, il pioche une carte et y répond 
sur son ardoise. La correction est au dos de la carte. 
 
S’il a trouvé la bonne réponse, il place une lettre du mot « numération ». 
S’il ne l’a pas trouvée, on place une flamme ou une étoile sur la mèche de la « bombe ». 
 
L’équipe gagne si le mot « numération » est complété avant la mèche de la bombe. 
 
Variante : Jouer avec un seul pion, tous les élèves doivent répondre. S’ils ont tous répondu (ou si 
la moitié a répondu juste…), on place la lettre. Sinon, on place une flamme ou une étoile. 

Donner le chiffre des centaines, 
ou dizaines, ou unités 

Décomposer  : 6c +4d+3u 

Trouver le nombre correspondant 
à la devinette. 

Décomposer : 600 + 40 +3 

Ecrire en lettres. 
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