Géom... Tracer avec la regle

Pour fracer un fraift qui relie deux points, j utilise ma régle.

@ Je place ma régle
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(1) |0 légerement  sous  les

poinfs que je veux relier.
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@ Je tiens bien ma régle © Avec l'aufre main je
au milieu en appuyant fire le frait sans frembler
avec une main. d'un point a I'aufre. Je ne

dépasse pas.
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Image : Vivre les maths CE1, Nathan

Utilise ta regle !
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Géom... Droite et segment

une droite un segment

——

C’est un Irail qui passe par C'est la partie de la droite

deux poinfs ef qui va a qui est délimitée par deux

"infini. poins.




Trace :
e la droite (BF)
* le segment [CD]
* le segment [AE]

X >
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Points alignés

Pour savoir si des points sont alignés, j'utilise ma regle.

Si tous les points sont le long de la Si un point n’est pas placé le long
régle, alors les points sont aligneés. de la regle, dlors les poinfs ne sont

pas alignés.

Des poinfs sifués sur une méme droife

sont alignés.
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Colorie en noir les jetons alignés avec les 2 jetons noirs.
Colorie en bleu 4 autres jetons alignés.
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Image : Pour comprendre les maths CE1, Hachette

www.lutinbazar.fr




Se repeérer dans I’espace

Tous ces mols permettent d’indiquer la position de Mimi par rapport au cube.

devant derriére d gauche d droite
devant derisrne & %@u(ﬁe & droile
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Se repeérer dans I’espace

Tous ces mols permettent d’indiquer la position de Mimi par rapport au cube.

devant derriére d droite d gauche
densank dernisne & droile o¥
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cem.. | e repeérer sur un quadrillage [1]

Pour me repérer sur un quadrillage, je regarde ou se croisent la ligne et la

colonne. Je peux coder la case avec une lettre et un nombre.

A B C D E A B C D E A B C D E

C'esf la colonne B. C'est la ligne 3. C'estla case (B ; 3).

Le Q? est dans la case (B ; 2).
L’* est dans la case (

Place le () dansla case (C; 4).
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ceom. | Se reperer sur un quadrillage [2]

Un nceud est le croisement de deux lignes.
Je peux également coder un nceud avec une lettre el un nombre.

‘est la ligne verticale C. ‘est la ligne horizontale 2. C'esl le noeud (C ; 2).

Le /\ estsurle nosud (B; 7).

Le estsurlenoceud (......; ... ).

Place le () sur le nceud (A ; 4).
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Geom... Se déplacer sur un quadrillage

Je peux me déplacer sur un quadrillage pour aller d'une case &
une aulre, ou d'un nceud a un aufre.

Pour aller du @ a I’* , je peux

suivre différentfs parcours :

Parcours 1 . ‘ ‘ 1 *

2 cases vers la droite,

1 case vers le bas

|== S

1 case vers le bas,

Parcours 2 :

2 cases vers la droife
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Code le parcours.

Parcours:
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Geom... Reproduire sur quadrillage

Pour reproduire une figure sur quadrillage :

@ J observe la figure. @ Je place les points-repéres en me © Je relie les poinfs & la regle.
déplagant horizontalement ou

verticalement sur le quadrillage.

112

A

On peul réduire ou

|llustrations : Jean-René (forum EDP

agrandir un dessin.
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Image : www.classededelphine.com
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Geom... Polygone ou nhon ?

Un polygone est une figure fermée que |'on peut tracer & la régle.

polygones non polygones

Y

Un polygone a des cotes e

Q{}&jer des sommets.
W

,E; somimel




Colorie les polygones.
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Géom... Le carre et le rectangle

Le carré ef le rectangle ont quatre cétés : ce sont des quadrilateres.

Le carréa: Le rectangle a:

- 4 angles droils - 4 angles droils

- 4 cOlés de méme longueur - Ses colés opposes de méme

www.lutinbazar.fr

longueur



Géom... Le triangle

Une figure qui a frois cétés est un triangle.

On appelle triangle rectangle
un friangle qui a un angle droit.




L’angle droit

Pour vérifier si un angle est droit, on utilise une équerre.

L

Pour indiquer gu'un angle
est droit, on dessine ce
petit symbole : L

Certains angles sonf plus grands Certains angles sont plus petits
que I"angle droit : que I'angle droit :
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A& tu bienecokk

Marque les angles droits dans ces figures.

/\

Images : zoutils.ek.la
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L’angle droit [2]

Pour tracer un angle droit, on utilise une régle ef une équerre.

A
d ! P RNy LN 2
|

1. Trace une droife.
Place un point A sur
ceffe droife.

2. Aligne un cofé de

"équerre sur la droite,

en placant I'angle
droif en A.

Trace une nouvelle
droife.

3. Tu obtiens ainsi un
angle droit !
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Géom... La Symétl’ie

Pour savoir si deux dessins sont symétriques, je peux plier le long de I'axe.

Si les dessins se superposent exactement, alors ils sont symetriques.

symelriques non symélriques

Certaines figures ont un ou plusieurs

axes de symeéetrie.
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€) Quand c’est possible, trace I’axe ou les axes de symétrie de ces figures.

Vardl
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Geom... Tracer le symetrique

Pour tracer le symetrigue d’'une figure sur un quadrillage

il faul placer, pour chaque point de la figure, son point jumeau & la méme

distance que lui de |'axe de symétrie el sur la méme ligne.
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Trace le symétrique de la figure.
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Géom... Les solides droits

Un solide droit a des aréetes,

des sommets ef des faces.

Les faces d'un pave sont

des rectangles ou des carres.

Les faces d'un cube
sont toutes des carres.
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