Jeu de mémory des formes a parlir des personnages

de |'album « Pelil Déchiré »

A imprimer sur du papier carfonne épais ef a plasfifier. Carfes a imprimer avec le verso reprenant la
couverfure de |'album afin de le rendre opaque (pour éviter que les éleves voient la carte en fransparence).
Poser (ef scofcher) le plafeau de jeu sur la fable pour aider les éleves a replacer les carfes au bon endroif
apres les avoir refournées (a imprimer ef a plasfifier).

Regles du jeu:

Toufes les carfes sonf efalées faces cachées sur le plafeau de jeu posé sur la fable.
Un premier joueur refourne deux carfes. Si c'esf la méme forme qui apparail sur les deux carfes, le joueur
gagne les carfes ef en refourne a nouveau deux.

Si les deux carfes ne vonf pas ensemble, le joueur les replace face cachée a l'endroil exacl ou elles éfaient, ef
c'esl au joueur suivanf de refourner deux carfes.

Celui qui a une bonne mémoire se souviendra de I'emplacemenl des carfes deja refournees ef pourra les
ufiliser lorsqu'il en aura besoin pour compléfer une paire.

Le gagnant esf celui qui accumule le plus de paires.


















Plateau a imprimer et plastifier







