NOMBRE. DE. JOUEURS : 4 3 6
PREPARATION DU JEU :

Les joueurs placent leur pion sur une des quatre cases au bas du plateau.

REGLES DU JEU :

Chaque joueur lance les deux dés et fait la somme des deux faces. S'il trouve la
bonne réponse, il prend une pierre précieuse et la met dans son coffre.

Si 'un des 2 dés tombe sur une face spéciale :

‘ Le joueur prend deux pierres précieuses.
w Le joueur rend deux pierres précieuses.

Si les 2 dés tombent sur |la face spéciale, le joueur les relance.

Puis il regarde sur le plateau de jeu si une piéce a coté de la sienne porte le bon
résultat. Il peut alors avancer. Sinon, il ne bouge pas.

Le premier joueur qui atteint le coffre stoppe le jeu. Chaque joueur lui donne alors
une pierre précieuse, puis chague joueur compte ses pierres précieuses.

Le gagnant est celui qui a le plus de pierres précieuses.
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Source patron coffre :
http://1let2et3doudous.canalblog.com

Source images pirates pions et coffre :
http://www.mycutegraphics.com
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