
Géométrie - CE1 Arachné : Nombres et tracés Fiche n°1

Avec une règle et un crayon à papier bien taillé, relie les points dans l’ordre croissant

pour tisser la toile d’Arachné. Le point vert est le point de départ.
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Géométrie - CE1 Arachné : Pavage Fiche n°2

Termine la tapisserie d’Arachné.

Puis colorie-la soigneusement avec des couleurs éclatantes, comme dans l’histoire.
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Géométrie - CE1 Arachné : Pixel Art Fiche n°3A

Reproduis le modèle.
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Géométrie - CE1 Arachné : Pixel Art Fiche n°3B

Reproduis le modèle.
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